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Evaluation qualitative de l'ergonomie du système d'une solution de réalité virtuelle, réalité

mixte ou augmentée.

Ce questionnaire d'évaluation subjective du support d'affichage (ex: casque, simulateur, CAVE, etc.)

vous permet d'obtenir des indicateurs de ressenti de vos participants sur le support lui-même.

Vous pouvez obtenir des informations concernant la perception de la netteté, de la luminosité, de

poids, du temps d'utilisation projeté pour votre solution, etc.

Cette version comprend l'UMUX à 3 items (adapté pour HoloForge), permettant également

d'avoir un retour sur l'utilisabilité du dispositif. 

Les items 1 et 3 sont inversés (déjà cotés sur Peac²h).

1. Ce système est facile à utiliser Matrice Likert

Pas du tout d'accord Complètement d'accord

2. Utiliser ce système est une expérience frustrante Matrice Likert

Pas du tout d'accord Complètement d'accord

3. Je dois passer trop de temps à corriger des choses sur ce système Matrice Likert

Pas du tout d'accord Complètement d'accord

4. La taille de l’écran vous a-t-elle gênée pour visualiser

correctement l’environnement virtuel ?

Slider visuel customisé

5. Qualité d'affichage Slider visuel customisé

6. La visibilité vous semblait: Slider visuel customisé

Pas du tout Neutre Beaucoup

Mauvaise Moyenne Parfaite

Mauvaise Moyenne Parfaite
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7. L'affichage était-il ressenti comme pixélisé? Slider visuel customisé

8. Arriviez-vous à visualiser correctement les écritures ? Slider visuel customisé

9. Arriviez-vous à visualiser correctement les couleurs ? Slider visuel customisé

10. Le poids de l’écran ou du casque vous a-t-il semblé lourd ?

(Répondez "Pas du tout" si vous n'avez pas testé de solution auto-

portée)

Slider visuel customisé

11. L’écran/casque vous a-t-il semblé encombrant ? (Répondez "Pas

du tout" si vous n'avez pas testé de solution auto-portée)

Slider visuel customisé

12. Les périphériques (manette, clavier ou mains) permettant votre

mouvement dans l'environnement virtuel vous semblaient naturels

Slider visuel customisé

13. Les mouvements à réaliser dans l'environnement virtuel vous

semblaient-ils naturels?

Slider visuel customisé

14. Combien de minutes pensez-vous pouvoir utiliser au maximum cet appareil ? Texte

Pas du tout Neutre Beaucoup

Pas du tout Neutre Beaucoup

Pas du tout Neutre Beaucoup

Pas du tout Neutre Beaucoup

Pas du tout Neutre Beaucoup

Pas du tout Neutre Beaucoup

Pas du tout Neutre Beaucoup
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